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Napomene

Izjava Savezne komisije za komunikacije

Ovaj uredaj sukladan je zahtjevima dijela 15 FCC propisa. Rukovanje
njime podlijeze ovim dvama uvjetima:

» Ovaj uredaj ne smije izazvati Stetne smetnje.

» uredaj mora biti u moguénosti prihvatiti svaku smetnju, uklju€ujuci
smetnju koja moZe izazvati neZeljeni rad.

Ovaj uredaj je ispitan i utvrdeno je da udovoljava ogranienjima koja
vrijede za Class B digitalne uredaje, u skladu s ¢lankom 15 FCC propisa.
Ova ograni¢enja postavljena su da pruze razumnu zastitu od Stetnog
djelovanja u stambenim instalacijama. Ovaj uredaj stvara, koristi i zraci
energiju na radijskim frekvencijama i ako se ne postavi i ne koristi u skladu
s uputama moze izazvati Stetne smetnje u radijskim komunikacijama.
Medutim ne postoje jamstva da se smetnje ipak nece pojaviti u pojedinim
dijelovima instalacije. Ako ovaj uredaj izazove Stetno djelovanje na radijski
ili televizijski prijem, Sto se moze utvrditi iskljuCivanjem i uklju€ivanjem
uredaja, korisnik moze pokuSati problem smetniji rijesiti provedbom jedne
ili viSe od ovih mjera:
*  Preusmijerite ili premjestite antenu prijemnika.
* Povecajte udaljenost izmedu uredaja i prijemnika.
*  Opremu i prijamnik prikljuciti na razli¢ite uti¢nice.
» Potrazite savjet i pomo¢ prodavaca ili iskusnog radio / TV tehnicara.

/ \ Kako biste osigurali sukladnost s FCC propisima, potrebno je
/ i koristiti oklopljene kabele za povezivanje monitora na graficku

karticu. Promjene i preinake uredaja koje nije izri¢ito odobrila

strana odgovorna za sukladnost mogu ponistiti pravo korisnika na
koriStenje ove opreme.

Izjava kanadskog ureda za komunikacije

Ovaj digitalni uredaj ne prelazi ograni¢enja emisije Suma za uredaje
klase B prema propisima o radijskim smetnjama kanadskog ureda za
komunikacije.

Ovaj digitalni aparat klase B ispunjava zahtjeve kanadske norme ICES-
003.

Ovaj digitalni uredaj klase B zadovoljava sve zahtjeve Kanadskih propisa o opremi
koja uzrokuje smetnje.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Obavijesti o sigurnosti

Prije podesavanja monitora pazljivo procitajte svu dokumentaciju koju
ste dobili u pakiranju.

Da sprijeCite opasnost od elektricnog udara, monitor nemojte izlagati
kisi i vlazi.

Nemoijte otvarati kuciSte monitora. Opasni visoki naponi unutar
monitora mogu uzrokovati ozbiljne tjelesne ozljede.

Ako je elektricno napajanje oSte¢eno, nemojte ga popravljati sami.
Obratite se kvalificiranom servisnom tehnicaru ili dobavljacu.

Prije koriStenja proizvoda, pobrinite se da svi kabeli budu propisno
prikljueni i da kabeli napajanja nisu oSte¢eni. Ako uocite bilo kakvo
oStecenje, odmah kontaktirajte vaseg dobavljaca.

Prorezi i otvori na straznjoj i gornjoj strani kucista sluze za ventilaciju
monitora. Nemojte zaklanjati ove otvore. Uredaj ne smijete postaviti
blizu ili iznad radijatora ili izvora topline ako nije omoguc¢ena
odgovarajuca ventilacija.

Monitor se smije napajati samo iz izvora napajanja koji je naveden na
natpisnoj plocici. Ako niste sigurni koji vrstu napajanja imate doma,
potrazite savjet trgovca ili lokalne elektrodistribucije.

Koristite odgovarajuéi utika¢ za napajanje koji je sukladan lokalnom
standardu za napajanje.

Nemojte preopterecivati produzne kablove. Preopterecenje moze
dovesti do pozara ili elektricnog udara.

Izbjegavaijte prasinu, vlaznost i ekstremne temperature. Monitor
nemojte postavljati u podrucja koja mogu postati mokra. Stavite
monitor na stabilnu povrSinu.

Izvucite utika€ iz utinice za vrijeme nevremena s grmljavinom ili
ako uredaj necete koristiti u duzem vremenskom periodu. Ovim cete
zastititi monitor od oStecenja koja mogu nastati od prenaponskih
udarnih valova.

Ne gurajte predmete i ne prolijevajte tekucinu bilo koje vrste u otvore
na kucistu monitora.

Kako biste osigurali zadovoljavajuci rad, monitor koristite samo s UL
racunalima koja imaju odgovarajuce uti¢nice s oznakom 100 - 240 V
AC.

Elektri¢na utiCnica mora se postaviti blizu opreme i mora biti lako
dostupna.

Ako naidete na tehni¢ke probleme s monitorom, obratite se
kvalificiranom serviseru.



» Osigurajte priklju¢ak uzemljenja prije ukopavanja mreznog utikaca
u izvor napajanja. Zatim, prilikom odvajanja prikljucka uzemljenja,
pazite da ga odvojite nakon iskop&avanja mreznog utika¢a iz izvora
napajanja.

» Koristite adapter ADP-90YD B DELTA.

UPOZORENJE

Uporaba slu8alica ili naglavnog kompleta moze dovesti do gubitka sluha
zbog prekomjernog zvuénog tlaka.

Izjava o ograni€¢enju upotrebe opasnih tvari (Indija)

Ovaj proizvod sukladan je s dokumentom "Propis o zbrinjavanju
elektroni¢kog otpada u Indiji za 2016. godinu" i zabranjuje koristenje
olova, zive, Sesterovalentnog kroma, polibromiranih bifenila (PBB) i
polibromiranih difenil etera (PBDE) u koncentraciji ve¢oj 0,1% masenog
udjela u homogenim materijalima i koristenje kadmija s vise od 0,01%
masenog udjela u homogenim materijalima izuzev navedenih iznimki u
katalogu 2 propisa.

Proizvedeno u Kini

HoImil
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Odrzavanje i Ciscenje

Prije podizanja ili promjene poloZaja monitora preporucuje se
odvajanje kabela i kabela za napajanje. Prilikom postavljanja monitora
na njegovo mjesto pridrzavajte se propisanih tehnika za podizanje.
Prilikom podizanja ili noSenja monitora, drzite ga za rubove. Nemojte
podizati zaslon za stalak ili kabel.

Ciséenije. Iskljugite monitor i odvojite kabel za napajanje. Ogistite
povrsinu monitora mekom nenagrizaju¢om krpom koja ne ostavlja
vlakna. Tvrdokorne mrlje uklonite krpom koja je natopljena blagim
sredstvom za CiSc¢enje.

Izbjegavaijte koriStenje sredstava za ¢is¢enje koja sadrze alkohol ili
aceton. Koristite sredstvo za CiSéenje koje je namijenjeno za uporabu
za LCD zaslon. Sredstvo za €is¢enje nemojte prskati po zaslonu jer
ono moze kapnuti u monitor i uzrokovati elektri¢ni udar.

E Ovaj simbol prekrizene kante za smece oznacuje da se proizvod

(elektricna, elektroni¢ka oprema i baterije u obliku gumba koje
sadrze zivu) ne smije odlagati u komunalni otpad. Elektronic¢ke
proizvode odlozite u skladu s lokalnim propisima.

AEEE yonetmeligine uygundur

Sljedec¢i simptomi uobi€ajeni su za monitor:

Zbog prirode fluorescentnog svjetla, zaslon moze treperiti za vrijeme
prvog koristenja. Titranje ¢e nestati ako iskljucite i ponovno ukljucite
sklopku za ukljucivanje.

Mozda ¢e na zaslonu biti zona s malo neujednaenim intenzitetom
osvjetljenja, ovisno o rasporedu na vasoj radnoj povrsini.

Ako se ista slika prikazuje satima, nakon promjene slike moze ostati
naknadna slika prethodnog zaslona. Zaslon ¢e se polagano oporavljati
ili mozete iskljuciti sklopku za ukljucivanje.

Ako zaslon postane crn, trepce ili viSe ne radi, obratite se prodavacu
ili servisnom centru kako biste ga popravili. Nemojte sami popravljati
zaslon!

Koristene konvencije u ovom vodicu

{\ UPOZORENUJE: Informacije za spre€avanje ozljeda kod

izvrSavanja zadatka.

' OPREZ: Informacije kojih se trebate pridrzavati da biste izbjegli

N 9

ostecenje dijelova pri izvrSavanju zadataka.

VAZNO: Informacije kojih se MORATE pridrzavati da biste izvrsili
zadatak.

NAPOMENA: Savjeti i dodatne informacije koje pomazu pri
izvrS§avanju zadataka.



Gdje pronaci vise informacija
Pogledajte sljedece izvore za dodatne informacije i za nadogradnju
proizvoda i softvera.
1.  ASUS web stranice
ASUS web stranice pruzaju azurirane informacije o hardverskim i
softverskim ASUS proizvodima. Posjetite http://www.asus.com
2. Dodatna dokumentacija

Dobavlja¢ vam uz proizvod u pakiranju moze isporudciti i dodatnu
dokumentaciju. Takvi dokumenti nisu dio standardnog paketa.

vii
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1.1 Dobrodosli
Hvala $to ste kupili ovaj ASUS® LCD monitor!

Najnoviji ASUS LCD monitor sa Sirokim zaslonom pruza jasniji, Siri i svjetliji
prikaz, kao i niz znacajki koje poboljSavaju iskustvo gledanja.

Uz ove znacajke mozete uzivati u udobnosti i raskoSnom vizualnom
iskustvu koje vam monitor donosi!

1.2 Sadrzaj pakiranja
Provjerite da li se u pakiranju nalazi sljedece:
LCD monitor

Postolje monitora

Vodi¢ za brzi poCetak rada
Jamstvena kartica

1 Kabel napajanja

1 HDMI kabel (opcija)

1 DP kabel (opcija)

1 Mini-DP > DP kabel(opcija)
1 adapter napajanja

1 USB 3.0 kabel

1 CD (opcija)

AN Y N U U N N NN

1 poklopac LED projekcijskog objektiva i promjenjive folije

Z

Ako su neke od gore navedenih stavki oStecene ili nedostaju, odmah
se obratite dobavljacu.

ASUS LCD monitor serije XG 1-1



1.3 Sastavljanje monitora

Sastavljanje monitora:
»  Tijekom sastavljanja rucice/postolja monitora, preporu¢ujemo da drzite
- monitor unutar EPS ambalaze (prosireni polistiren).

1. Poravnajte otvor za vijak na rugici s isporu€enim vijkom na postolju.
Zatim umetnite postolje u rucicu.

Pri¢vrstite postolje na rucicu pritezanjem isporu¢enog vijka.

Poravnajte trokutaste oznake na postolju monitora i na poklopcu LED
projekcijskog objektiva. Zatim pricvrstite poklopac LED projekcijskog
objektiva na postolje monitora.

4.  Uklonite monitor iz EPS ambalaze. Prilagodite kut monitora u poloZaj
koji vam najvise odgovara.

5.  Za promjenu folije na poklopcu LED projekcijskog objektiva, pratite
sliku u nastavku.

1-2 Poglavlje 1: O proizvodu



1.4 Organizacija kabela
MozZete organizirati kabele pomocu poklopca ulaznog/izlaznog prikljucka.

¢ Slaganje kabela

¢ Uporaba poklopca ulaznog/izlaznog priklju¢ka: poklopci se
mogu pri¢vrstiti ili odvojiti.

ASUS LCD monitor serije XG
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1-4

1.5

Spajanje kabela

1.5.1 Straznja strana LCD monitora
XG32vQ

© N o o bk w D=

HDMI 2.0 priklju¢ak
DisplayPort

Mini DisplayPort

Uticnica za sluSalicu

USB priklju¢ak za odlazni prijenos
USB priklju¢ak za dolazni prijenos
DC-IN prikljuc¢ak

Kensington brava

Poglavlje 1: O proizvodu



XG32VQR

NN

HDMI-2  HDMI-1 » e}

@@E@@%%

HDMI 2.0 priklju¢ak

HDMI 2.0 priklju¢ak.

DisplayPort

Uticnica za sluSalicu

USB priklju¢ak za odlazni prijenos
USB priklju¢ak za dolazni prijenos
DC-IN priklju¢ak

© N o g~ w D=

Kensington brava

ASUS LCD monitor serije XG
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XG35VQ

© N o g~ e D

HDMI 1.4 prikljugak
HDMI 2.0 prikljugak.

DisplayPort

Uti¢nica za sluSalicu

USB priklju¢ak za odlazni prijenos
USB priklju¢ak za dolazni prijenos
DC-IN priklju¢ak

Kensington brava

Poglavlje 1: O proizvodu



1.6 Uvod u monitor

1.6.1 Koristenje upravljackih tipki
Koristite upravljacku tipku sa straznje strane monitora za prilagodavanje
postavki monitora.

1. Indikator napajanja:
U nastavku je tablica s definicijama boja indikatora napajanja.

Bijela UKLJUCENO

Narancasta Rezim
pripravnosti

ISKLJUGENO | ISKLJUCENO

2. & Gumb napajanja:
» Pritisnite ovaj gumb kako biste ukljudili ili iskljucili monitor.

., B

— GameVisual:

» Pritisnite ovaj tipkovnicki pre€ac za prebacivanje izmedu osam
unaprijed zadana rezima (Rezim prizora, Nacin rada za utrke,
Nadin rada za kino, RTS/RPG rezim, FPS rezim, sRGB rezim,
MOBA nacin rada i Korisni¢ki rezim) pomoc¢u tehnologije
GameVisual™ Video Intelligence Technology.

4. Gumb GamePlus:

e GamePlus: Funkcija GamePlus pruza komplet alata i stvara bolje
okruzenje za igre za korisnike tijekom igranja razli€itih vrsta igara.
Osobito, funkcija NiSan je posebno dizajnirana za nove igrace ili
pocetnike koje zanimaju pucacke igre u prvom licu (FPS).

Da biste aktivirali GamePlus:

*  Pritisnite gumb GamePlus za pristup GamePlus glavhom
izborniku.

ASUS LCD monitor serije XG
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» Aktivirajte niSan, tajmer, FPS braojilo ili funkciju Poravnanje
zaslona

+ Pomaknite gumb =([@)) gore/dolje za odabir i pritisnite
E(@) za potvrdivanje zeljene funkcije. Pritisnite > za
iskljuCivanje i izlaz.

* NiSan/Tajmer/FPS brojilo pomi€u se pritiskanjem
5-smjerne tipke.

GamePlus glavni izbornik GamePlus-Nisan

Display Alignment

NEXT BACKIEXIT

BACKEXIT

GamePlus-Tajmer GamePlus-FPS brojilo

BACKIEXIT BACK/EXIT

5. Gumb za zatvaranje
* lzlaz iz OSD izbornika.
6. E( 5-smijerni) gumb:
* Ukljucite OSD izbornik. Odreduje izabranu stavku OSD izbornika.

» Povecava/smanjuje vrijednosti ili pomi¢e odabir gore/dolje/lijevo/
desno.

1-8 Poglavlje 1: O proizvodu



21 Prilagodavanje monitora

» Za optimalni prikaz preporu¢ujemo da gledate u cijeli zaslon monitora i
zatim prilagodite monitor na najugodniji kut.

» Drzite stalak kako monitor ne bi pao dok mijenjate kut.

* Mozete prilagoditi kut monitora od +20° do -5° i omogucuje

prilagodavanje okretanja od 50° u lijevo ili desno. Takoder mozete
prilagoditi visinu monitora za +/- 10 cm.

/ Uobicajeno je da se monitor lagano trese dok prilagodavate kut
- gledanja.

ASUS LCD monitor serije XG

21
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2.2 Odvajanje rucice/postolja (za VESA zidnu
ugradnju)

* lzbjegavajte ostecivanje povrSine monitora. Tijekom odvajanja postolja
monitora, monitor drzite unutar EPS ambalaze.

Odvojivi stalak ovog monitora dizajniran je specificno za VESA zidni nosag.

Odvajanje rucice/postolja

1. Odvojite kabel napajanja i signalne kabele. Pazljivo postavite monitor
sa zaslonom okrenutim prema dolje na EPS ambalazu.

2. Uklonite poklopce na mjestu spajanja monitora i ru€ice.

3. Uklonite Cetiri (4) vijka koji osiguravaju ru€icu sa straznje strane
monitora.

4. Odvojite stalak (rucicu i postolje) od monitora.

/ »  Komplet za postavljanje VESA zidnog nosaca (100 x 100 mm) kupuje
- se zasebno.

» Koristite samo zidne nosace koji se nalaze na popisu UL s
maksimalnim optereéenjem 28,8 kg (Mjere vijka: M4 x 10 mm).

Poglavlje 3: Opce upute



3.1 OSD izbornik (Zaslonski izbornik)

3141 Kako ponovno konfigurirati

REPUBLIC OF
A GAMERS

GameVisual Rezim prizora
"‘” Filtar Za Plavo Svjetlo Nagin rada za utrke
[ Boja Nagin rada za kino
@ Slika RTS/RPG rezim
@ PIP/PBP postavljanje FPS rezim

) Input Select SRGB rezim

X system Setup MOBA Nagin Rada

0 0O0DO0OOO0OR O

K MyFavorite Korisnicki rezim

A
MOVE/ENTER gb BACK

1. Pritisnite sredinu 5-smjernog gumba za prikaz OSD izbornika.

2. PritiS¢ite gornji i donji gumb za pomicanje po mogucnostima u
izborniku. Kretanjem od jedne ikone do druge nagladava se naziv
mogucnosti.

3. Za odabir oznacene stavke iz izbornika pritisnite tipku za desno ili
srednji gumb.

4. PritiScite tipke za gore ili dolje radi odabira Zeljenih parametara.

5.  Pritisnite tipku desno ili sredi$nji gumb za otvaranje klizne trake i
zatim koristite tipku za gore ili dolje (ovisno o indikatorima u izborniku)
za izvodenje promjena.

6. Pritisnite tipku za lijevo za povratak na prethodni izbornik.

ASUS LCD monitor serije XG
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3.1.2 Uvod u funkcije OSD izbornika

1. GameVisual

Ova funkcija sadrzi osam podfunkcija koje mozete odabrati prema
zeljenim preferencijama.

REPLBLIC UF
. GAMERS

GameVisual Rezim prizora

"é’o Filtar Za Plavo Svjetio Nagin rada za utrke
[ Boja Nacin rada za kino
& slika RTS/RPG rezim
(D PIPIPBP postavijanje FPS rezim

) Input Select SRGB rezim

X system Setup MOBA Naéin Rada

000000 O

X MyFavorite Korisnicki rezim

MOVE/ENTER

* Rezim prizora: Ovo je najbolji odabir za prikaz fotografija
krajolika pomocu inteligentne video tehnologije GameVisual™.

* Nacin rada za utrke: Ovo je najbolji odabir za igranje igara utrka
pomocu inteligentne video tehnologije GameVisual™.

¢ Nacin rada za kino: Ovo je najbolji odabir za gledanje filma
pomocu inteligentne video tehnologije GameVisual ™.

* RTS/RPG rezim: Ovo je najbolji odabir za igranje strateskih
igara u stvarnom vremenu (RTS)/igara uloga (RPG) pomocu
inteligentne video tehnologije GameVisual ™.

* FPS rezim: Ovo je najbolji odabir za igranje pucackih igara u
prvom licu s inteligentnom video tehnologijom GameVisual™.

* sRGB rezim: Ovo je najbolji izbor za pregled fotografija i grafike s
raCunala.

* MOBA Nacin Rada : Ovo je najbolji odabir za igranje igara arene
za borbu vecega broja igraca (MOBA) pomodu inteligentne video
tehnologije GameVisual™.

* Korisnicki rezim: Vise stavki moze se prilagoditi u izborniku Boja.

/ * U Nacinu rada za utrke korisnik ne moze konfigurirati Zasicenje,
- Sharpness (Ostrinu) i ASCR funkcije.

« U sRGB korisnik ne moze konfigurirati Zasicenje, Temperatura boje,
Sharpness (Ostrinu), Svjetlina, Kontrast i ASCR funkcije.

U MOBA Nacinu Rada, korisnik ne moze konfigurirati Zasi¢enje,
Sharpness (Ostrinu) i ASCR funkcije.
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2. Filtar za plavo svjetlo

Prilagodite razinu energije plavog svjetla emitiranog iz LED
pozadinskog svijetla.

REPLBLIC UF
\ GAMERS

@ GameVisual Razina 0
@ Filtar Za Plavo Svjetio Bazizelt
1) Boja
& e Razina 3
@ Stika Razina 4

@ PIP/PBP postavljanje

Razina 2

S) Input Select
X system Setup
X MyFavorite

MOVE/ENTER

¢ Razina 0: Nema promjene.
« Razina 1-4: Sto je veéa razina, vie plavog svjetla ée biti
smanjeno.

% » Kad je aktiviran Filtar za plavo svjetlo, automatski ¢e se uvesti zadane
- postavke za Nacin rada za utrke.
* lzmedu Razina 1 i Razina 3, korisnik moze konfigurirati funkciju
Svjetlina.
* Razina 4 je optimizirana postavka. Ona je sukladna s TUV
certifikatom za slabo plavo svjetlo. Funkciju Svjetlina korisnik ne moze
konfigurirati.

% Provijerite sljedece da biste smanijili naprezanje ociju:

— *  Pri dugotrajnom radu provedite neko vrijeme dalje od zaslona.
Preporucuju se kratke stanke (barem 5 minuta) nakon oko 1 sat
neprekidnog rada za racunalom. Krace ali CeS¢e stanke ucinkovitije su
od jedne dugotrajne pauze.

*  Ako Zelite smanijiti naprezanje i suhocu ociju, preporucuje se
povremeno skretanje paznje na udaljene predmete.

+  Vjezbe o&iju mogu pomoéi u smanjenju naprezanja ogiju. Cesto
ponavljajte ove vjezbe. Ako se naprezanje o€iju nastavi, obratite
se lijecniku. Vjezbe ociju: (1) Ponavljajte gledanje gore i dolje (2)
Polagano okrecite o¢i (3) Pomicite o&i dijagonalno.

» Plava svjetlost visoke energije moze dovesti do naprezanja o€iju i
AMD (starosne degeneracije makule). Filtar plavog svjetla smanjuje
70% (najvise) Stetnog plavog radi prevencije sindroma racunalnog
vida CVS.

ASUS LCD monitor serije XG



3. Boja
Odaberite Zeljenu boju slike iz ove funkcije.

DisplayPort 25601440
Natin rada

REPLBLIC OF
B GAMERS

@ GameVisual Svjetlina

* Filtar Za Plavo Svjetlo Kontrast

(D Boja '
Temperatura boje

@ sika Gama

[3D PIPIPBP postavijanje

Zasi¢enje

S Input Select
K system Setup
X MyFavorite

MOVE/ENTER

* Svjetlina: Opseg podesavanja je od 0 do 100.
e Kontrast: Opseg podeSavanja je od 0 do 100.
e Zasic¢enje: Opseg podeSavanja je od 0 do 100.

* Temperatura boje: Sadrzi tri unaprijed zadana rezima (Hladna,
Normalna, Topla) i Korisni€ki rezim.

e Gama: Sadrzi tri rezima game, uklju€ujuci 1.8, 2.2, 2.5.

% * U Korisni¢ki rezim, boje R (Crvena), G (Zelena) i B (Plava) moze
konfigurirati korisnik; opseg pode$avanja je od 0 do 100.

4. Slika

Iz ove glavne funkcije mozete prilagoditi OD, Upravljanje formatom,
ASCR, ELMB (samo za XG35VQ), Adaptive-Sync/FreeSync, HDR
(samo za XG32VQR), Pojacanje sjene (samo za XG32VQR).

REPUBLIC OF
N GAMERS

B GameVisual op

o P

“@" Filtar Za Plavo Svjetlo Upravijanje formatom
@ Boja ASCR

&) Slika ELMB

(3 PIPIPBP postavijanje Adaptive-Sync/FreeSync P

S) Input Select HDR
X system Setup Pojaganje sjene
K MyFavorite

MOVE/ENTER

* OD: Ubrzava vrijeme odgovora pomocu tehnologije Over Drive.
Uklju€uju¢i Razina 0 do Razina 5.
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¢ Upravljanje formatom: Prilagodava format slike na “Puni”, “4:3” i
“16:9” (samo za XG35VQ).

+ ASCR: Odaberite UKLJUCENO ili ISKLJUCENO za
omogucavanije ili onemogucavanje funkcije dinami¢kog omjera
kontrasta, funkcija ASCR je onemoguéena kad je ELMB ukljucena.

e ELMB: Oznacite za smanjivanje nejasnoc¢e pokreta i umanjivanje
naknadnog dijela slike kad se objekti na zaslonu krecu brzo.
Funkcija ELMB ¢e biti onemogucena ako je odabran HDMI ulazni
izvor.

* Adaptive-Sync/FreeSync: Moze dopustiti da grafi¢ki izvor koji
podrzava Adaptive-Sync/FreeSync dinamicki prilagodava brzinu
osvjezavanja zaslona na temelju brzine snimanja tipicnog sadrzaja,
za energetski uc€inkovito azuriranje zaslona s malim kasnjenjem i
bez zastajanja.

Moze se odabrati na DisplayPort ulazu (XG32VQ, XG35VQ).

* HDR: Visoki raspon dinamike. Sadrzi tri HDR nacina rada (ASUS
Cinema HDR, ASUS Gaming HDR i FreeSync2 HDR).
HDR stavka ¢e biti zaklju€ana kada je povezan na AMD FreeSync2
HDR video.

¢ Pojacanje sjene: PoboljSanje tamnih boja gama krivulju
prilagodava monitora kako bi se obogatili tamni otnovi na slici ¢ime
se tamni prizori i predmeti mogu lakSe pronaci.

% » Odaberite 4:3, 16:9 za prikaz slike u skladu s originalnim formatom
o slike ulaznog izvora.
* HDR opcije:
“ASUS Cinema HDR” u sukladnosti je s VESA Display HDR.
“ASUS Gaming HDR” je HDR nacin rada koji ASUS posebno
prilagodava za HDR performanse.
“FreeSync2 HDR” je HDR nacin rada koji ASUS posebno prilagodava
za AMD FreeSync2 HD.

ASUS LCD monitor serije XG 3-5



5. PIP/PBP postavljanje (samo za XG35VQ)

PIP/PBP Postavke omogucuju vam otvaranje drugog pod-prozora
povezanog s drugog video izvora pokraj glavnog prozora na s
originalnog video izvora.

REPUBLIC OF
\ GAMERS

B GameVisual PIP/PBP rezim
-‘6’- Filtar Za Plavo Svjetio PIP/PBP izvor
[ Boja

[ slika

@ PIP/PBP postavljanje

S Input Select

X system Setup

Y MyFavorite

MOVE/ENTER

Aktiviranjem ove funkcije ovaj monitor prikazuje dvije slike s dva

razli¢ita video izvora.

e PIP/PBP rezim: Odabire funkciju PIP ili PBP, ili ih iskljuuje.

e PIP/PBP lzvor: Odabire ulazni video izvor, izmedu“HDMI-
1(v2.0)”, “HDMI-2" ili “DisplayPort”.

* Veli€ina: Prilagodava PIP veli¢inu na "Mala", "Srednja" ili "Velika".

* Polozaj: Prilagodava polozaj PIP podprozora na "Desno-gore",
"Lijevo-gore", "Desno-dolje" ili "Lijevo-dolje".

* Upravljanje formatom: Prilagodava PIP omjer formata i
automatski prilagodava PIP veli€inu prozora.

e Zamjena: Mijenja izvore glavnog prozora i podprozora.

Glavni prozor
HDMI-1 (V2.0) HDMI-2 DisplayPort
Da

HDMI-1 (V2.0)
HDMI-2
DisplayPort

Podprozor

% » PIP/PBP ¢e biti onemogucena ako je glavni ili pod-izvor Adaptive-
- Sync/FreeSync omoguéen. Promijenite te izvore tako da nisu
Adaptive-Sync/FreeSync da biste omogucili funkciju PIP/PBP.
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6. Input Select (Odabir ulaza)
Odaberite ulazni izvor:
« HDMI, DisplayPort i Mini DisplayPort. (za XG32VQ)
+  HDMI-1 (v2.0), HDMI-2 (v2.0) i DisplayPort. (za XG32VQR)

- DisplayPort, HDMI-1 (v2.0) i HDMI-2. (za XG35VQ)

REPLBLIC OF
N GAMERS

K GameVisual

-"- Filtar Za Plavo Svjetio
[ Boja

& Slika

S Input Select

X system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

( REPLUBLIC UF
. GAMERS

K GamevVisual

%’- Filtar Za Plavo Svjetlo
[ Boja

[@ Slika

) Input Select

X system Setup

KX MyFavorite

MOVE/ENTER

REPLBLIC UF
\ GAMERS

K GameVisual

<@~ Filtar Za Plavo Svjetlo
@ Boja

Slika

E PIP/PBP postavljanje
S Input Select

X system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

ASUS LCD monitor serije XG

DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
Natin rada za utrke Aura OFF
ROG Strix X632V

HDMI
DisplayPort

Mini DisplayPort

DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
ia€in rada za utrke Aura
ROG Strix XG32VQR ASUS Cinema HDR

HDMI-1
HDMI-2

DisplayPort

DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
Natin rada za utrke Aura OFF
ROG Strix XG35VQ

DisplayPort
HDMI-1 (v 2.0)

HDMI-2
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7. System Setup (Postava sustava)
Prilagodava konfiguraciju sustava.

REPLBLIC OF
D GAMERS

K GameVisual LIGHT IN MOTION
@ Filtar Za Plavo Svjetlo Aura Sync

(@ Boja Aura RGB

Slika 2Zvuk

@ PIP/PBP postavljanje USB Hub

S Input Select 0SD postava

X system Setup Jezik

X MyFavorite Podaci

MOVE/ENTER

REPUBLIC OF
. GAMERS

@ GameVisual Zakljugavanje tipke UKLJUCENO

-

.'6‘. Filtar Za Plavo Svjetlo Indikator napajanja ISKLJUCENO
[ Boja Snaga Key Lock

@ Slika Resetiraj sve

@ PIPIPBP postavljanje

) Input Select

Y MyFavorite

MOVE/ENTER

LIGHT IN MOTION (SVJETLO U POKRETU): Postavite razinu
jacine crvenog svjetla od Razine 1 do Razine 3. Za isklju€ivanje
crvenog svjetla, postavite Razinu 0.

Aura Sync: Omogucuje vam ukljucivanje ili isklju¢ivanje funkcije
Aura Sync koja sinkronizira Aura RGL svjetlosni efekt izmedu svih
podrzanih uredaja.

Aura RGB: U ovoj funkciji mozete odabrati Aura RGB svjetlosni

efekt za monitor i promijeniti postavke za svjetlosni efekt. Odaberite
"ISKLUIUCENQ" ako zelite iskljuciti Aura RGB svjetlosni efekt.

* Ako je funkcija Aura Sync ukljucena, funkcija Aura RGB c¢e postati
nedostupna.

» Pogledajte stranicu 3-10 za informacije o prilagodbi Aura svjetlosnih
efekata s vasSeg racunala.

Zvuk: Odabire “Glasnoc¢a” za prilagodavanje razine izlazne
glasnoce. Odabire “UtiSavanje” za utiSavanje izlazne glasnoce.
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e USB Hub: Ukljucivanje/isklju¢ivanje funkcije USB razvodnika za
vrijeme mirovanja.

* OSD postava: Prilagodava OSD istek vremena, DDC/CI i
Prozirnost OSD zaslona.

¢ Jezik: Odaberite jezik za OSD izbornik. Moguci odabir su:
Engleski, Francuski, Njemafiki, Spanjolski, Talijanski,
Nizozemski, Ruski, Poljski, Ceski, Hrvatski, Madarski,
Rumunjski, Portugalski, Turski, Pojednostavljeni Kineski,
Tradicionalni Kineski, Japanski, Korejski, Perzijski, Tajski, i
Indonezijski.

e Podaci: prikazuje podatke o monitoru.

e Zaklju€avanje tipke: Onemogucava sve funkcije tipki. Pritiskanje
tipke duze od pet sekundi radi onemogucavanja deaktiviranja
funkcije za zaklju€avanje tipke.

* Indikator napajanja: UkljuCuje/iskljucuje LED indikator napajanja.

* Snaga Key Lock: Za onemoguc¢avanje/omogucavanje tipke za
uklju€ivanje

¢ Resetiraj sve: Odabire “Da” za vrac¢anje svih postavki na tvornicki
zadane vrijednosti.

8. MyFavorite
Ugitajte/spremite sve postavke monitora.

REPLBLIC UF
\ GAMERS

@ GameVisual Postavka 1
"6’0 Filtar Za Plavo Svjetio Postavka 2
[@ Boja Postavka 3
[ Slika Postavka 4
@ PIPIPBP postavljanje

S Input Select

X system Setup

X MyFavorite

MOVE/ENTER
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3.2 Aura

AURA je softverski program koji upravlja mnogobojnim LED svjetlima na
podrzanim uredajima, kao $to su monitori, mati¢ne ploce, graficke kartice,
stolna racunala, itd. Aura vam omogucuje prilagodavanje RGB boje LED
svjetala na ovim uredajima i odabir razliCite svjetlosne efekte. Takoder
mozete ispraviti ili prilagoditi boju LED svjetala kalibracijom.

Aktiviranje funkcije Aura:

1. Ukljucite funkciju Aura Sync u OSD izborniku.

2.  Povezite USB 3.0 priklju¢ak za odlazni prijenos monitora s USB
priklju¢kom racunala.

3. Instalirajte softver AURA i zatim ponovno pokrenite racunalo.

4. Dvaput kliknite ikonu programa AURA % na radnoj povrsini.
Na sljedecoj slici potrazite informacije o funkcijama programa AURA.

Brightness

DEFAULT

@ Odaberite Zeliene AURA svjetlosne efekte nakon ukljucivanja sustava.
@ Prilagodite AURA mogucnosti osvjetljenja.
@ Kliknite za omoguc¢avanje zadanih postavki.

@ Kliknite za ponistavanje promjena.
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@ Kliknite za primjenu promjena.

% Ako je USB veza odlaznog prijenosa izmedu monitora i racunala

— odvojena, za nastavak rada funkcije Aura, potrebno je ponovno
povezati USB 3.0 priklju¢ak za odlazni prijenos monitora na
racunalo i zatim ponovno pokrenuti racunalo.

ASUS LCD monitor serije XG 3-11
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3.3
Model

Veli¢ina ploce
Maksimalna razlucivost
Svjetlina (tipicno)
Intrinziéni omjer kontrasta
(tipi€no)

Kut gledanja (CR>10)
Boje prikaza

Vrijeme reakcije

Zvuk iz HDMI-a

HDMI ulaz

DisplayPort ulaz

Mini DP1.2

USB 3.0 priklju¢ak
Slusalica
PotroSnja snage

Boje kucista
Stedni rezim
Iskljuceni rezim
Nagib

Fizicki Dimenzije sa stalkom
(SxVxD)

Fizicki Dimenzije bez stalka
(SxVxD)

Miere kutije (SxVxD)

Neto tezina (priblizno)

Bruto tezina (priblizno)

Nazivni napon

Tehnicki podaci

XG32vQ

80,1 cm (31,5 inéa S)

2560x1440

300 cd/m?

3000:1

178°(H) /178°(V)

16,7 M

4 ms (G do G)

Da

HDMI2.0x1

Da

Da

Odlazni prijenos x1, dolazni prijenos x2
(USB priklju¢ak bez punja¢a za napajanje kad
ne postoji odlazna veza)

Da

<38 W
(Mjerenje svjetline zaslona od 200 nita bez
veze audio/USB/¢Citaca kartice)

Crna

<0,5W

<0,5W

-5° ~ +20°

713,4 x 590,0 x 296,1 mm

713,4 x 425,7 x 111,2 mm

829 x 614 x 298 mm

9,6 kg

13,9 kg

AC 100~240 V (ugradeno)
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Model

Veli¢ina ploce
Maksimalna razlucivost
Svjetlina (tipiéno)
Intrinziéni omjer kontrasta
(tipicno)

Kut gledanja (CR>10)
Boje prikaza

Vrijeme reakcije

Zvuk iz HDMI-a

HDMI ulaz

DisplayPort ulaz
USB 3.0 prikljucak
Slusalica
Potrosnja snage
Boje kucista
Stedni rezim

Iskljuceni rezim
Nagib

Fizicki Dimenzije sa stalkom
(SxVxD)

FiziCki Dimenzije bez stalka
(SxVxD)

Miere kutije (SxVxD)
Neto tezina (priblizno)
Bruto tezina (priblizno)

Nazivni napon

ASUS LCD monitor serije XG

XG32VQR

80,1 cm (31,5 inga 8)

2560x1440

450 cd/m?

3000:1

178°(H) /178°(V)

216,7 M

4 ms (Gdo G)

Da

HDMI2.0x2

Da

Odlazni prijenos x1, dolazni prijenos x2
(USB priklju¢ak bez punja¢a za napajanje kad

ne postoji odlazna veza)

Da

<38 W*

(Mjerenje svjetline zaslona od 200 nita bez
veze audio/USB/¢itaca kartice)

Crna

<0,5W

<0,5W

-6° ~ +20°

713,4 x 590,0 x 296,1 mm

713,4 x 425,7 x 111,2 mm

829 x 614 x 298 mm

9,6 kg

13,9 kg

AC 100~240 V (ugradeno)
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Model XG35VQ

Veliina ploge 88,9 cm (35in¢a S)
Maksimalna razlucivost 3440x1440

Svjetlina (tipiéno) 300 cd/m?

I(Eg:grfg:)m omijer kontrasta 2500:1

Kut gledanja (CR>10) 178°(H) /178°(V)

Boje prikaza 16,7 M

Vrijeme reakcije 4 ms (G do G), 1 ms (MPRT)
Zvuk iz HDMI-a Da

HDMI ulaz HDMI1.4x1, HDMI2.0x1
DisplayPort ulaz Da

Odlazni prijenos x1, dolazni prijenos x2
USB 3.0 priklju¢ak (USB priklju¢ak bez punja¢a za napajanje kad
ne postoji odlazna veza)

Slusalica Da
<49 W*
Potrosnja snage (Mjerenje svjetline zaslona od 200 nita bez

veze audio/USB/¢itaca kartice)

Boje kucista Crna
Stedni rezim <0,5W
Iskljuceni rezim <0,5W
Nagib -5° ~ +20°

Fizicki Dimenzije sa stalkom
(SxVxD)

834,7 x 564,7 x 310,2 mm

Fizicki Dimenzije bez stalka
(SxVxD)

Miere kutije (SxVxD) 971 x 601 x 297 mm
Neto tezina (priblizno) 12,2 kg

834,7 x 381,5 x 122,4 mm

Bruto tezina (priblizno) 17,2 kg
Nazivni napon AC 100~240 V (ugradeno)
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34 Cesta pitanja i rjeSavanje problema (FAQ)

Problem Moguce rjesenje

LED napajanja ne svijetli

LED indikator napajanja svijetli
narancasto i na zaslonu nema
slike

Slika zaslona je presvijetla ili
pretamna

Slika zaslona poskakuje ili se na
njoj pojavljuju valovi

Boje na slici zaslona su naruSene
(bijelo ne izgleda bijelo)

Pritisnite gumb O da biste provjerili je li monitor
ukljucen.

Provjerite je li kabel napajanja pravilno povezan na
monitor i izvor napajanja.

Provjerite funkciju indikatora napajanja u OSD
glavnom izborniku. Odaberite "UKLJUCENQ" za
ukljucivanje LED indikatora napajanja.

Provijerite jesu li monitor i racunalo

ukljuceni.

Provjerite je li signalni kabel propisno povezan na
monitor i racunalo.

Pregledajte signalni kabel i pobrinite se da ni jedan
kontakt nije savijen.

Povezite racunalo s drugim dostupnim monitorom
kako biste provijerili radi ispravnost rada

racunala.

Prilagodite postavke kontrasta i svjetline putem
OSD izbornika.

Provjerite je li signalni kabel propisno povezan na
monitor i racunalo.

Odmaknite elektricne uredaje koji mogu biti uzrok
smetnji.

Pregledajte signalni kabel i pobrinite se da ni jedan
kontakt nije savijen.

Izvedite resetiranje putem OSD izbornika.
Prilagodite R/G/B postavke boje ili odaberite
Temperaturu boje putem OSD izbornika.

Nema zvuka ili je slab

Prilagodite postavke glasnoée na monitoru i
racunalu.

Pobrinite se da je upravljacki program za zvuénu
karticu racunala instaliran i aktiviran.

Provijerite audio izvor.

Sljedeca funkcija se

onemogucuje automatski.

+ Adaptive-Sync/FreeSync (za
DisplayPort).

+ ELMB (za XG35VQ)

+ PIP/PBP postavljanje(za
XG35VQ)

Ove funkcije ne mogu biti omoguéene istodobno.
Omogucavanje jedne ¢e automatski onemoguciti
ostale. Odaberite jednu Zeljenu funkciju.

ASUS LCD monitor serije XG
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3.5 Popis podrzanih vremenskih postavki

Primarne vremenske postavke uz podrsku osobnog ra¢unala
XG32vQ

Popis vremenskih postavki HDMI2.0 DisplayPort 1.2 Mini DP

640 x 480 pri 60 Hz Vv Y Vv
640 x 480 pri 67 Hz \Y Vv Vv
640 x 480 pri 72 Hz \Y Vv Vv
640 x 480 pri 75 Hz " " "
720 x 400 pri 70 Hz Vv Y Vv
720 x 480 pri 60 Hz Y Y Y
720 x 576 pri 50 Hz \% \% \
800 x 600 pri 56 Hz Vv Vv Vv
800 x 600 pri 60 Hz Y Y "
800 x 600 pri 72 Hz Y Y Vv
800 x 600 pri 75 Hz \ Vv Vv
1024 x 768 pri 60 Hz Vv \Y \Y
1024 x 768 pri 70 Hz " Y "
1024 x 768 pri 75 Hz Y Y Vv
1152 x 864 pri 75 Hz \Y Vv \Y
1280 x 720 pri 50 Hz \Y Vv Vv
1280 x 720 pri 60 Hz Y " "
1280 x 960 pri 60 Hz Vv Y Y
1280 x 1024 pri 60 Hz \Y Y Vv
1280 x 1024 pri 75 Hz \Y Vv Vv
1440 x 480 pri 60 Hz Y " "
1440 x 576 pri 50 Hz Vv Vv Y
1440 x 900 pri 60 Hz \Y \Y Vv
1680 x 1050 pri 60 Hz \Y Vv Vv
1920 x 1080 pri 50 Hz Y Y "
1920 x 1080 pri 60 Hz Vv Vv Y
2560 x 1440 pri 60 Hz \Y \Y Vv
2560 x 1440 pri 85 Hz \Y \Y Vv
2560 x 1440 pri 100 Hz " Y "
2560 x 1440 pri 120 Hz Vv Vv Vv

V (Zadane V (Zadane V (Zadane

2560 x 1440 pri 144 Hz vremenske vremenske vremenske

postavke) postavke) postavke)
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XG32VQR

Popis vremenskih postavki
640 x 480 pri 60 Hz

HDMI2.0

<

DisplayPort 1.2
\

640 x 480 pri 67 Hz

640 x 480 pri 72 Hz

640 x 480 pri 75 Hz

720 x 400 pri 70 Hz

720 x 480 pri 60 Hz

720 x 576 pri 50 Hz

800 x 600 pri 56 Hz

800 x 600 pri 60 Hz

800 x 600 pri 72 Hz

800 x 600 pri 75 Hz

1024 x 768 pri 60 Hz

1024 x 768 pri 70 Hz

1024 x 768 pri 75 Hz

1152 x 864 pri 75 Hz

1280 x 720 pri 50 Hz

1280 x 720 pri 60 Hz

1280 x 960 pri 60 Hz

1280 x 1024 pri 60 Hz

1280 x 1024 pri 75 Hz

1440 x 480 pri 60 Hz

1440 x 576 pri 50 Hz

1440 x 900 pri 60 Hz

1680 x 1050 pri 60 Hz

1920 x 1080 pri 50 Hz

1920 x 1080 pri 60 Hz

2560 x 1440 pri 60 Hz

2560 x 1440 pri 100 Hz

2560 x 1440 pri 120 Hz

< <|I<I<|<I<I<I <1 << <K< <1< <1< <1< <1< <|<|I<I<I<I<I<I<|I<

< <|I<I<|<I<I<| <1 << K1 <1 << <1< << <I<|<|I<I< < << <<

2560 x 1440 pri 144 Hz

V (Zadane vremenske
postavke)

V (Zadane vremenske
postavke)

ASUS LCD monitor serije XG
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XG35vVQ

Popis vremenskih postavki HDMI1.4 HDMI2.0 DisplayPort 1.2

640 x 480 pri 60 Hz " \ "
640 x 480 pri 67 Hz Y Vv "
640 x 480 pri 72 Hz Vv Vv Vv
640 x 480 pri 75 Hz \ \Y Vv
720 x 400 pri 70 Hz Vv Vv Vv
720 x 480 pri 60 Hz " Y X
720 x 576 pri 50 Hz Y Y Vv
800 x 600 pri 56 Hz \ \Y \Y
800 x 600 pri 60 Hz Vv \Y \Y
800 x 600 pri 72 Hz Y " Y
800 x 600 pri 75 Hz Vv Vv Y
1024 x 768 pri 60 Hz " Vv Vv
1024 x 768 pri 70 Hz Vv Vv Vv
1024 x 768 pri 75 Hz " " Y
1152 x 864 pri 75 Hz Y Vv Vv
1280 x 720 pri 60 Hz Vv " Y
1280 x 960 pri 60 Hz \Y Vv Vv
1280 x 1024 pri 60 Hz " " Y
1280 x 1024 pri 75 Hz Y Vv Vv
1440 x 900 pri 60 Hz \Y Y Y
1680 x 1050 pri 60 Hz \Y Vv Vv
1920 x 1080 pri 60 Hz Y " Y
3440 x 1440 pri 30 Hz Vv Vv X
3440 x 1440 pri 50 Hz Y X X
V (Zadane
3440 x 1440 pri 60 Hz vremenske \ \
postavke)

3440 x 1440 pri 75 Hz X X \
3440 x 1440 pri 85 Hz X " "

V (Zadane V (Zadane

3440 x 1440 pri 100 Hz X vremenske vremenske

postavke) postavke)

Poglavlje 3: Opce upute



Vremenske postavke videozapisa

XG32vQ
Popis vremenskih postavki HDMI2.0 DisplayPort 1.2 Mini DP
640x480 pri 59,94 Hz \% \% \%
640x480 pri 60 Hz \% \Y \Y
720x480P pri 59,94 Hz \% \Y \%
720x480P pri 60 Hz \% \% \%
720 x 576P pri 50 Hz \% \% \%
1280x720P pri 50 Hz \Y \Y \
1280x720P pri 59,94 Hz \Y \Y \Y
1280x720P pri 60 Hz \% \% \%
1440x480P pri 59,94 Hz \% \% \%
1440x480P pri 60 Hz \% \% \%
1440x576P pri 50 Hz \Y \% \%
1920x1080P pri 50 Hz \% \% \Y
1920x1080P pri 59,94 Hz \% \% \%
1920x1080P pri 60 Hz \% \% \%
XG32VQR
Popis vremenskih postavki HDMI2.0 DisplayPort 1.2
640x480 pri 59,94 Hz \% \%
640x480 pri 60 Hz \% \%
720x480P pri 59,94 Hz \Y \%
720x480P pri 60 Hz \% \%
720 x 576P pri 50 Hz \% \%
1280x720P pri 50 Hz \% \%
1280x720P pri 59,94 Hz \% \%
1280x720P pri 60 Hz \% \Y
1280x720P pri 120 Hz \% \%
1440x480P pri 59,94 Hz \% \%
1440x480P pri 60 Hz \Y \%
1440x576P pri 50 Hz \Y \Y
1920x1080P pri 50 Hz \% \Y
1920x1080P pri 59,94 Hz \% \%
1920x1080P pri 60 Hz \% \%
1920x1080P pri 120 Hz \Y \Y

ASUS LCD monitor serije XG
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XG35vQ

Popis vremenskih postavki
640x480 pri 59,94 Hz

HDMI1.4

<

<

HDMI2.0 DisplayPort 1.2

\

640x480 pri 60 Hz

720x480P pri 59,94 Hz

720x480P pri 60 Hz

720 x 576P pri 50 Hz

1280x720P pri 50 Hz

1280x720P pri 59,94 Hz

1280x720P pri 60 Hz

1440x480P pri 59,94 Hz

1440x480P pri 60 Hz

1440x576P pri 50 Hz

1920x1080P pri 50 Hz

1920x1080P pri 59,94 Hz

1920x1080P pri 60 Hz

< << <I<[<I<|<K<|<|<]|< < <

< << <I<[<I<|<|<|<]|< < <

< << <I<[<I<|<|<|<]|< < <

* Modeli koji nisu navedeni u prethodnim tablicama nece biti podrzani. Za optimalnu razlu¢ivost
preporucujemo da odaberete rezim naveden u prethodnim tablicama.

Poglavlje 3: Opce upute
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